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Parmi les 6 diagrammes de cette page, il y a, dans le désordre, 1 mat en 1 coup, 1
mat en 2 coups, 1 mat en 3 coups, 1 recherche de la nullité, 1 gain matériel et 1 gain
par promotion du pion. A vous de trouver a quel diagramme correspond chaque théme.

Le trait est toujours aux blancs.

A B C D E F G H A 8 c
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Chronologie de I’histoire des échecs

VI° siécle : apparition du Chaturanga dans I'Inde védique

Vers 570 : le jeu indien se transforme et passe en Perse sous le
nom de Shatrandji

642 : les Arabes conquierent la Perse et découvrent le Shatrandji
VII°*-IX° siecles : diffusion des échecs dans tout le monde islamique
jusqu’en Espagne ainsi qu’en Chine et au Japon

842 : premier traité échiquéen arabe

1008 : premiére mention du jeu d’échecs dans un texte occidental
XII°*-Xlll° siécles : transformation des piéces et popularisation
dans toutes les couches de la société occidentale

1275 : premier traité occidental échiquéen sous le nom de Bonus
Socius

Vers 1315 : les dés sont définitivement abandonnés

Vers 1475 : transformation des régles visant a accélérer les
parties

1512 : le portugais DAMIANO publie « Traité sur le jeu des
échecs »

1574 : Philippe Il d’Espagne est le mécéne du premier tournoi
occidental entre les champions italiens et espagnols

1715 : le Café de la régence a Paris devient le haut lieu des parties
d’échecs jusqu’en 1920

1749 le francgais PHILIDOR révolutionne le déroulement tactique
des parties en publiant « L’analyse des échecs »

1769 : apparition du Turc mécanique (un automate)

1836 : premiere revue d’échecs : le Palamede

1850 : normalisation des piéces d’échecs par I'anglais Howard
STAUNTON

1851 : premier tournoi international d’échecs a Londres

1886 : premier championnat du monde officiel

Vers 1949 : premier ordinateur capable de jouer aux échecs

1972 : en pleine guerre froide, match du siécle entre le soviétique
Boris SPASKY et I'américain Robert FISCHER

1997 : I'ordinateur Deep Blue bat le champion du monde en titre
Garry KASPAROV
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Ouverture : Systeme Colle (1/2)

Le systeme Colle tire son nom de son N L S Fls L
créateur, le belge Edgar Colle, qui I'a mise | = ﬂ g W _% = |
au point dans les années 1920.
C’est une variation du gambit dame qui fut ! i 1 i 1 i 1 ! £
développée par Georges Koltanowski et ] ﬂ ) 1. d4 Cf6
qui  est  caractérisée  par un 2. Cf3 d5
développement restreint et systématique s 1 5 3. e3
des piéces blanches en vue de réaliser
rapidement la poussée e4. a ﬁ 4
Le plan stratégique sous-jacent est la
préparation d’une attaque sur laile roi : @ :
tandis que les noirs ont un grand choix de
répons?as. 4 : ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ 2—{ 3. .. Ff5
3. .. eb I T : .
4. Fd3 c5 (K ﬂ %@ .9- E|
4 SESF SRNY PSP SR S
6 ﬂ 6
A B C D E F G H 5 vee Fe7 ; i 5
| E (R oM d| |E - 6. Fb2 00 : n :
(A1) | |[X ||k 7. 0-0  Chd7 ! T 3
5 i ﬂ ; 8. Chd2 b6
5 i : 9. Ce5  Cxe5 | A [RA A AR
4 R : 10. dxe5 Cd7 Sai iR ol Nidg(eol FOR I Fud P
11' f4 cb7 A B c D F G H
3 SHZN| ) : 12. Dh5 g6 ‘
| A AR AR A 13. Dh3  Dc7
1 n| @ :@5%@ gk 13. Fd3 Fxd3
A B C D E F G H 14. Dxd3 de7
15. 0-0 e6
12' oo E;‘Z 16. Cbd2  Fe7
5. b3 ) 17. e4 dxed
15. Fb2 0-0 18. Cxed  0-0
5. c3 16. Cbd2 De7 )
19. Cxfe+ Fxfé6
17. Ce5 cxd4 20. Fe3 6
18. exd4 Fa3 21’ Tadl  Das
19. Fxa3  Dxa3 )
20. c3 Fd7
14. .. Cbd7
14. ... Cc6 15. 0-0 Fe7 13. c4 c6
15. Cbd2 Fde6 16. Cbd2 0-0 14. Fd3 Fxd3
16. 0-0 0-0 17. Ce5 Dc7 15. Dxd3 Ceb
17. dxc5 Fxc5 18. f4 b6 16. 0-0 Chd?7
18. e4 Dc7 19. Df3 Fb7 17. Cc3 Fb4
19. De2 Cgd 20. g4 Cxe5 18. Fd2 a5
20. h3 Cge5 21. fxe5 Fd7 19. a3 Fe?7
21. Cxe5 Cxe5 22. Dh3 g6 20. b3 0-0
22. exd5 exd5 21. Tfdl
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