
 

http://roirouge.clubeo.com 

Fil  Rouge  n° 84 – janvier 2025 
 
 
Parmi les 6 diagrammes de cette page, il y a, dans le désordre, 1 mat en 1 coup, 1 
mat en 2 coups, 1 mat en 3 coups, 1 recherche de la nullité, 1 gain matériel et 1 gain 
par promotion du pion. A vous de trouver à quel diagramme correspond chaque thème. 
Le trait est toujours aux blancs.   

 
 

 
 

Sergueï KARIAKINE (1990 – Ukraine puis Russie)  
En 2001, Sergueï KARIAKINE devient champion du monde des moins de 12 ans. 
En 2002, il devient le plus jeune joueur à avoir obtenu le titre de GMI à l’âge de 
12 ans et 7 mois.  
Dès lors, il enchaîne les victoires dans les grands tournois (Wijk aan Zee en 
2009, Norway Chess en 2013 et 2014) et des deuxièmes places au départage 
(championnat de Russie 2010, mémorial Tal en 2010, tournoi de Dortmund en 
2012). 
En 2012, il gagne le championnat du monde de Rapide et, en 2016, il gagne le 
championnat du monde de Blitz. 
En 2015, il gagne la Coupe du Monde après avoir battu Peter SVIDLER en finale. 
Cela le qualifie pour le tournoi des candidats de 2016 qu’il remporte devant 
Fabiano CARUANA et Viswanathan ANAND. 
Il dispute le titre de champion du monde contre Magnus CARLSEN en 2016. Au 
bout des 12 parties, il est à égalité avec 1 victoire de chaque côté et 10 parties 
nulles. Magnus CARLSEN conserve son titre grâce à sa victoire 2 à 0 dans les 
parties rapides de départage. 
Son dernier résultat est d’avoir été finaliste de la coupe du Monde en 2021. 
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Ouverture : Attaque Torre (1/2) 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

L’attaque Torre doit son nom au joueur 
mexicain Carlos Torre qui la mit au point 
au début du XX° siècle. 
Le système de coups d4 + Cf3 + Fg5 peut 
être joué contre e7-e6 ou g7-g6, ce qui en 
fait un système permettant d’éviter les 
défenses indiennes après 1. … Cf6. 
L’attaque Torre est facile à jouer pour les 
blancs, ce qui en fait une très bonne 
arme. Il y a de très nombreuses 
possibilités aussi bien pour les blancs que 
pour les noirs. 
 

1. d4 Cf6 
2. Cf3 e6 
3. Fg5  

  3.  …       h6   
 

4. … cxd4 
5. cxd4 Da5+ 
6. Fd2 Db6 
7. Cc3 Cc6 
8. e3 d5 
9. Tc1 Fd6 
10. Fd3 0-0 
11. 0-0 Fd7 
12. Ca4 Dc7 
13. b4 a6 

6. Fd3 Cd7 
7. 0-0 g6 
8. Cbd2 Fg7 
9. c3 0-0 
10. Te1 e5 
11. Cf1 Te8 
12. Ce3 exd4 
13. cxd4 c5 

4. … Db6 
5. Cbd2 Dxb2 
6. Cc4 Db5 
7. e4 Dc6 
8. d5 exd5 
9. Cxe5 Dc7 
10. exd5 d6 
11. Da4+ Fd7 
12. Cxd7 Cbxd7 
13. Fxf6 gxf6 
14. Ch4 

6. Cc3 Cd7 
7. Dd2 Dd8 
8. 0-0-0 a6 
9. h4 b5 
10. Rb1 Fb7 
11. Fd3 c5 
12. dxc5 Cxc5 
13. De3 Dc7 
14. Cd4 0-0-0 
15. f4 Rb8 

4. Fh4 d6 
5. Cbd2 g5 
6. Fg3 Ch5 
7. e4 Fg7 
8. c3 Cd7 
9. Fd3 0-0 
10. Db3 Rh8 
11. 0-0-0 f5 

   3.  …         c5 
   4.  c3 

3.  …       d5 

4. Cbd2 Fe7 
5. e3 b6 
6. Fd3 Fb7 
7. Ce5 0-0 
8. Df3 Cbd7 
9. Dh3 g6 
10. Fh6 Te8 
11. f4 

4. Fxf6 Dxf6 
5. e4 d6 

  


