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Fil Rouge n° 83 —décembre 2024

Parmi les 6 diagrammes de cette page, il y a, dans le désordre, 1 mat en 1 coup, 1
mat en 2 coups, 1 mat en 3 coups, 1 recherche de la nullité, 1 gain matériel et 1 gain
par promotion du pion. A vous de trouver a quel diagramme correspond chaque théme.
Le trait est toujours aux blancs.

Reuben FINE (1914 - 1993 — Etats-Unis)

Diplémé du City College de New York, Reuben FINE décida de devenir joueur
professionnel d'échecs pendant quelques années. Il apprit a jouer en tournoi au
Marshall Chess Club a New York, club célébre qui compta plus tard plusieurs GMI
américains parmi ses membres, tel Bobby FISCHER.

Dans les années 1930, FINE fut considéré comme I'un des meilleurs joueurs de blitz
au monde. En 1937, il présentait un palmarés enviable : il avait gagné plusieurs
tournois internationaux et était I'un des meilleurs joueurs mondiaux.

En 1938, FINE termina deuxiéme au départage derriére Paul KERES au tournoi AVRO
qui réunissait I'élite mondiale dans le but de départager un challenger pour
affronter le champion du monde du moment, Alexandre ALEKHINE.

FINE n’avait pas de véritable style. Son jeu était marqué par une grande capacité a
s’adapter et par une grande flexibilité.

En 1941, FINE publia « Basic Chess Endings », un compendium d'analyses de fins de
partie encore considéré, plus de 60 ans aprés sa publication, comme ['un des
meilleurs. Son ouvrage « The Ideas Behind the Chess Openings » s'attarda a détailler
les idées qui sous-tendent les ouvertures, plutét qu'a mémoriser les coups.
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Quverture : Attaque Grob

L’attaque Grob tient son nom du suisse
Henry GROB qui en produisit une analyse ’ E ﬂ -g %‘ @ -9- E ’
profonde et qui [l'employa lors de ; ;
centaines de parties par correspondance i i i 1 i 1 1
au XX° siécle. ‘ 6 1. g4
Elle e s’emploie que trés rarement a haut
niveau. Elle posséde une qualité ® *
indéniable : I'effet de surprise aidé par un . .
manque de théorie.
Pour les blancs, la clef est de placer le fou 3 3
en fianchetto en g2 pour contréler la _I
diagonale. 2 ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ 2
Pour les noirs, de nombreux piéges les 1. . ds
attendent s'ils jouent « a l'instinct ». ! ﬁ @ :@: % @ g ﬁ ! *
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3. da exd4 Gambit 4. d3 Cd7 2. . c6
. . 5. Cf3 Cgf6
4. Dxdd4 Cbcé6 Zilbermints 6. 0-0 c6 3. c4 dxc4
5. Dad (g6 ) 4. Ca3 Fxg4
7. d3 Fd6
6. h4 Fc5 5. Cxc4 Cd7
8. Chd2 0-0
7. C3  Cxhd 9. h3 Fh5 6. Cf3  Cgf6
8. Fd5  De7 : 7. d4 b
9. g5 Cf5 8. Db3 Cb6
10. Cf3  Cba 2. h3 e5 9. Cfe5 Fe?
3. Fg2  «¢6 10. Tg1  Ff5
4, d4 Cd7
2. d3 d5 5. c4 dxc4 Gambit
3. h3  Cc6 6. dxe5 Cxe5 2. Fxg4 Kérés
4. Fg2  Cf6 7. Dxd8+ Rxd8 3. c4 c6
5. g5  Cg8 8. Cc3  Fba 4. Db3  Dbé
6. c3  Cge7 9. F3  Fxc3+ S. Dxb6  axbé
7. Dad g6 10. bxc3  Ce7 6. oxd5  Fd7
8. f4 Fg7 11. 0-0-0+ Fd7 7. C3 (6
9. Cf3  0-0 g' :3 ] §66 Gambit
10. fxe5  Cxe5 - oxc xc Fritz
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