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Fil  Rouge  n° 70 – octobre 2023 
 
 
Parmi les 6 diagrammes de cette page, il y a, dans le désordre, 1 mat en 1 coup, 1 
mat en 2 coups, 1 mat en 3 coups, 1 recherche de la nullité, 1 gain matériel et 1 gain 
par promotion du pion. A vous de trouver à quel diagramme correspond chaque thème. 
Le trait est toujours aux blancs.   

 
 

 
 
 

Partie célèbre : la Toujours Jeune 
La Toujours Jeune est une célèbre partie d’échecs jouée par Adolf ANDERSSEN et 
Jean DUFRESNE en 1852 à Berlin. 
e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Fc4 Fc5 4. b4 Fxb4 (les gambits étaient fort populaires à l'époque, 
car ils favorisaient l'initiative du joueur qui les mettait en jeu) 5. c3 Fa5 6. d4 exd4 
7. 0-0 d3 (la suite exacte est 7. ... Cge7. Les Blancs profiteront de cette faute pour 
installer leur dame à un poste stratégique) 8. Db3 Df6 9. e5 Dg6 10. Te1 Cge7 11. 
Fa3  b5 (les noirs, conscients de leur passivité, rendent le matériel) 12. Dxb5 Tb8 
13. Da4 Fb6 14. Cbd2 Fb7 (les deux camps sont maintenant prêts à lancer leurs 
forces dans la bataille) 15. Ce4 Df5 (15. ... 0-0 est impossible à cause de 16.Fxe7 
gagnant une pièce) 16. Fxd3 Dh5 (ici les Blancs pouvaient gagner prosaïquement 
en jouant 17.Cg3 mais ANDERSSEN imagine un sacrifice de pièce profond mais pas 

totalement correct) 17. Cf6+ gxf6 18. exf6 Tg8 (Qui pourrait croire que ce dernier coup est une faute fatale?) 19. 
Tad1 !!? (le bon coup était 19. Fe4, alors que le coup retenu pouvait être réfuté par 19. ... Tg4 selon certains 
analystes) 19. ... Dxf3 (ce coup, évident car le pion g des Blancs est cloué, signe la perte des Noirs) 20. Txe7+ Cxe7 
21. Dxd7+! Rxd7 22. Ff5++ Re8 23. Fd7+ Rf8 24. Fxe7 mat 
Maintenant, l'utilité du coup 19. ... Tg4 apparaît. En effet, le roi noir avait une case de fuite : g8. 
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Ouverture : Défense slave (2/3) 
 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

1. d4 d5 
2. c4 c6 
3. Cf3 Cf6 

 

6. Ch4 e6 
7. Cxf5 exf5 
8. e3 Fb4 
9. Fxc4 0-0 
10. 0-0 Cbd7 
11. f3  Da5 
12. Dc2 c5 
13. d5 Cb6 
14. Fd3 Fxc3 
15. bxc3 c4 

5. e4 b5 
6. e5 Cd5 
7. a4 e6 
8. axb5 Cxc3 
9. bxc3 cxb5 
10. Cg5 Fb7 
11. Dh5 g6 
12. Dg4 Fe7 
13. Fe2 Fd5 
14. Ff3 h5 
15. Dg3 Ce6 

6. e3 e6 
7. Fxc4 Fb4 
8. 0-0 Cbd7 
9. De2 Fg6 
10. e4 0-0 
11. Fd3 Fh5 
12. e5 Cd5 
13. Cxd5 cxd5 
14. De3 Te8 
15. Cg5 Fg6 

4. … Fg4 
5. Fg2 e6 
6. Db3 Db6 
7. Cc3 Cbd7 
8. 0-0 Fe7 
9. Ff4 0-0 
10. Tfd1 h6 
11. Ce5 Fh5 
12. h3 Dxh3 
13. axb3 g5 

4. g3 

6. Ce5 Cbd7 
7. Cxc4 Dc7 
8. g3 e5 
9. dxe5 Cxe5 
10. Ff4 Cfd7 
11. Fg2 g5 
12. Ce3 gxf4 
13. Cxf5 0-0-0 
14. Dc2 Cc5 
15. 0-0 fxg3 

5. a4 Ff5 

4. …  dxc4 
5. Dxc4 Fg4 
6. Cc3 Cbd7 
7. e4 e5 
8. dxe5 Fxf3 
9. gxf3 Cxe5 
10. De2 Fc5 
11. Fd2 Ch5 
12. f4  Dxd2+ 
13. Rxd2 Cxf4 
14. Dd1 0-0-0+ 
15. Cd5 cxd5 

4.    Dc2 

4.  Cc3         dxc4 

Gambit 
Geller 


