TOUT CE QUE VOUS DEVEZ SAVOIR SUR
LE CLASSEMENT HEBDOMADAIRE 2015

Les principaux modes de calcul du nouveau classement hebdomadaire

CALCUL DES POINTS

1. Compétition Individuelle
1.1. Baremedu Tableau «B »
Un tableau est valorisé par le calcul suivant: B=R x C

R étant le ratio entre la moyenne des n participants de la compétition et la moyenne des N meilleurs
francais. Ce ratio est initialisé avec n/N = les 8 meilleurs inscrits + 30% des autres participants

C étant un multiplicateur pour chaque niveau d’instance organisatrice et pour chaque type de compétition
Niveau initialisé a : Fédéral = 2000, Régional = 1900, Départemental = 1800, Tournoi Club = 1600
Type initialisé a : Championnat, Circuit Adulte / Trophée Jeune = 1, Tournoi Club = 1, Sélection = 0,90

1.2. Points du Joueur « P »

Un joueur, en fonction du stade atteint dans son tableau, se voit attribuer un indice I, selon la grille

Vainqueur | finaliste | 1/2fin | 1/4 fin | 1/8fin | 1/16 fin | 1/32 fin | 1/64 fin | 1/128 | 1/256 | inscrits
1 0,83 0,67 0,5 0,33 0,28 0,22 0,19 0,15 0,1 0,0001

Multiplié par la valeur B du tableau, cela donne donc les points du joueurs, soit: P =1 x B
2. Compétition par Equipes

Le joueur vainqueur marque la valeur point de I'adversaire calculée selon la formule
Pe = (seuil adverse / K) + (point adverse - seuil adverse) / K*2. K étant initialisé a 8.

3. Compétition Internationale

Actuellement, les compétitions internationales sont hiérarchisées selon un Grade et un Bareme B
(publiés dans le LOB) celui-ci étant multiplié par I'indice | pour attribuer les points aux joueurs. Pi =1x B

4. Rencontre PromoBaD

Toute compétition déclarée comme rencontre PromoBaD se voit attribuer un coefficient C =1, Pp=1x B

CALCUL DU CLASSEMENT PERMANENT PAR POINT HEBDOMADAIRE

1. CPPP Hebdomadaire
Le CPPP d'un joueur est la somme des S meilleurs résultats obtenus. Cette valeur S est initialisée a 8.

2. Niveaux (de jeu) et Séries de Classement.

Niveaux National Régional Départemental Promotion
Séries N1 N2 N3 R4 R5 R6 D7 D8 D9 P1 P2 P3
Seuils 2000 | 1000 | 600 300 128 64 32 16 8 4 2 0,0001

3. Revalorisation des points selon le nombre de résultats

S'il y a moins des S résultats nécessaires, le nombre de points du joueur est revalorisé selon le calcul :
7 résultats = +80% de la moyenne des 7 meilleurs, 6 résultats = +140% de la moyenne des 6 meilleurs
5 résultats =+180% de la moyenne des 5meilleurs, 4/7 résultats =+200% de la moyenne des 4/7 meilleurs

4. Performances Exceptionnelle

Si un résultat est supérieur a E fois la moyenne des S meilleurs résultats alors celui-ci est ramené a E fois
cette moyenne. E est initialisé a 2.

5. Contréle d’intégrité

Un tableau doit permettre de classer les participants du premier aux derniers.
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